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Nombre de la Taller de Ingenieria Dirigida por Modelos (TMDE)
Asignatura

Créditos 8 Créditos
Objetivo de la La Ingenieria Dirigida por Modelos (Model Driven Engineering, MDE).
Asignatura es un paradigma de Ingenieria de Software que jerarquiza el modelado

como principal actividad del ciclo de vida de un sistema de software
(construccion, mantenimiento, ingenierfa inversa, etc.) El paradigma
propone la construccion de modelos (abstracciones) de diferentes
aspectos de un sistema y la transformacién de dichos modelos de
forma (semi)automatica. De esta forma, se apunta a reducir errores en
el proceso de ingenieria de software al aumentar el nivel de abstraccion
en la especificacion del sistema y posibilitar la verificacion y reuso de
los modelos y las transformaciones. Asimismo, se enfoca en aumentar
la productividad reduciendo tiempos de desarrollo a ftravés de
mecanismos automaticos de construccion.

El objetivo de esta asignatura es brindar una visién general de MDE
describiendo sus fundamentos, técnicas, y herramientas para su
aplicacion practica.

Al finalizar el curso el estudiante seré capaz de:
¢ Identificar la aplicacién de acciones relacionadas con MDE en

diversos contextos
¢ Describir los principios y técnicas basicas de MDE
° Especificar modelos vy transformaciones sencillas utilizando

herramientas disponibles
e Discutir los beneficios y limitaciones de la aplicacion de MDE

*  Elaborar una propuesta de aplicacion de MDE

La ensefianza estard realizada fundamentalmente en modalidad de
taller, o sea, centrada en trabajos de laboratorio y actividades
individuales/grupales asistidos por los docentes. Se dictardn entre 3y 4
horas semanales de clase, incluyendo clases de practico en maquina y
presentaciones tedricas. Cada alumno deberd dedicar adicionalmente
un promedio de entre 11 y 12 horas semanales para estudio y
realizacion de trabajos de laboratorio.

Metodologia de
ensefanza

Durante las clases y de forma domiciliaria se realizaran diferentes
actividades que estimulen la investigacion, la lectura de articulos y la
discusion y reflexion sobre las problemaéticas presentadas. Se buscara
también involucrar a los participantes en discusiones activas.

Temario 1. Conceptos basicos de MDE
¢ Modelado y desarrollo de software
e Lajungla MD* (MBE vs MDE vs MDD vs MDA)
°  Objetivos de MDE
* Elementos bésicos de MDE: modelos, metamodelos vy
transformaciones
° Ejemplos de adopcién de MDE



Bibliografia

Conocimientos
previos
recomendados

2. Modelos y Metamodelos

» Lenguajes de modelado de propésito general y de dominio

especifico

- Definicion de metamodelos: syntaxis (gréfica y textual) y

semantica
o Herramientas de soporte al modelado y metamodelado

3. Transformaciones
« Clasificacion de enfoques de transformacion
»  Transformaciones de modelo a modelo (M2M)
o Transformaciones de modelo a texto (M2T)
o Lenguajes y herramientas para la realizacion
transformaciones

4. Practica de MDE
Arquitectura Dirigida por Modelos (MDA)

 Integracion de MDE al proceso de desarrollo
o Gestion de modelos (repositorios, evolucion, calidad)
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Anexo (Taller de Ingenieria Dirigida por Modelos):

Cronograma tentativo (8 semanas). -
e« Semanaly2: Conceptos basicos de MDE
e Semanas 3y 4: Modelos y Metamodelos
¢ Semanas 5y 6: Transformaciones
e Semana?7: Practica de MDE
° Semana 8: Evaluacion individual y grupal

Modalidad del curso y procedimiento de evaluacion.

El curso tiene una modalidad de dictado de taller con realizacion de ejercicios y trabajos de
laboratorio tanto de forma individual como grupal. Habra dos encuentros semanales que
combinaran exposiciones tedricas con trabajo en maquina y actividades grupales. Ademas, se
estimulara la investigacion, la lectura de articulos provistos, y la discusion y reflexion sobre las
probleméticas presentadas a traves. Se buscara involucrar a los participantes en discusiones
activas, por ejemplo a través de la entrega de ejercicios o controles de lectura domiciliarios y

posterior discusion en clase.

Se desarrollaran proyectos grupales con entregas obligatorias que pondra en practica los
conceptos vistos en el curso. A cada grupo se le realizard un seguimiento y eventual evaluacion
por parte de los docentes. Los proyectos grupales seran defendidos. Las entregas y defensas
realizadas durante la asignatura tendran un puntaje asignado y un nivel de suficiencia definido.

Si bien el taller es principalmente grupal, la evaluacién podra realizarse individualmente en caso
de ser necesario. En este caso, se podréa determinar la insuficiencia del trabajo de un estudiante
en base a los resultados de las evaluaciones grupales, al seguimiento del grupo que realizan los
docentes y las evaluaciones individuales.

Procedimiento de evaluacion
e Asistencia a clase (10 %)
- Participacién activa en actividades de discusién y ejercicios (20 %)
*  Realizacion de trabajos grupales (70 %)

Para la aprobacion final de la asignatura se requiere un minimo de 60% de los puntos en cada
parte y un minimo de 60% en el total.

Materia.

Licenciatura en Computacion: Ingenieria de Software
Ingenieria en Computacion: Ingenieria de Software

Previaturas.
Curso aprobado de Taller de Programacion.

Esta asignatura no adhiere a resolucion del consejo sobre condicion de
libre
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